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OBIECTIVE:

NOTIUNEA DE STIVA(STACK);
MODURI IMPLEMENTARE STIVA;-

PRINCIPIUL LIFO;
MOD DE LUCRU;
DECLARARE STIVA;

TIPURI DE OPERATII;

d Implementare staticd;
d Implementatre dinamici;

1 STIVA- tip particular de Ls.i,
(principiul LIFO);
O STIVA- 1si generala.

APLICATII PROPUSE.

d Operatii de bazd—) Curs 5;
 Alte tipuri de operatii
—> Curs 6;
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ALTE TIPURI DE OPERATII

* Diferite tipuri de Stergeri ale unui element dintr-o

e
. o

* Stergérea primului element (varfului stivei), conform
LIFO;

* Stergerea unui element cu o anumitd informatie utild din
interiorul stivei;

* Stergerea ultimului element din stiva,

* Stergerea unui element de pe o anumita pozitie din stiva.
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ALTE TIPURI DE OPERATII

* Diferite tipuri de adaugari ale unui element dintr-o

s
(o)

° Addugarea unui element desupra elementului aflat in varful
stivel (conform LIFO);

* Addugarea unui element cu informatia utild ¢ dupa un element
cu informatia utild p (addugarea unui element in interior stiva
folosind informatia utild),

* Adaugarea unui element pe o anumita pozitie (addugarea unut
element in stiva functie de o pouzitie cititd de la tastaturad).
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TIPURI DE STERGERI = Stergerea
primulut element (vartulut stivet), conform
LIFO

* Pasi:
* declararea unui nou nod axx de tip pointer catre STIVA;
* noul nod aux preia adresa varfulut stivei,
* mutarea varfului stivei (/) pe urmatorul element din stiva;
* stergerea primului element din stiva,

®* returnarea stivel fara primul element.
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TIPURI DE STERGERI= Stergerea primului
element (varfului stiver), conform LIFO

STIVA*elim_primul(STIVA*])

{STIVA*aux; aux=| |=I-leg
aux=l; inf <Gg — inf | leg
I=1-leg;

free(aux);

return 1;

h
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TIPURI DE STERGERI = Stergerea unui

element cu o anumita informatie utila din
interiorul stivel

* declararea unut nou nod axx de tip pointer catre STIVA;

* Pasi:

* declararea unui mod p de tip pointer citre STIVA, care retine adresa elementului cu informatia
utila cautata (m);

* noul nod axx preia adresa varfului stivet;

* se evalueaza conditia “atdta timp cat nu am ajuns la elementul cu informatia utild cantata”:
* dacd conditia este indeplina, aux devine urmatorul element al stivet;
* In caz contrar (s-a identificat elementul cu informatia utild cautata):
* nodul p primeste adresa elementulut cu informatia utild cautata;
* se realizeaza legitura dintre predecesorul $i succesorul elementului cautat;

* se sterge elementul cautat;

Y o 5 g o
se returneaza stiva fara elementul Sters. i .




TIPURI DE STERGERI = Stergerea unui

element cu o anumita informatie utila din

interiorul stivel
STIVA*elim_int_info(STIVA¥*] int m)

{STIVA*aux,*p;

aux=l; aux=| };au:{-:rleg
while(aux—leg—inf!=m) inf | leg —}- mleg
{aux=aux—leg;

)

p=aux—leg;

aux—leg=aux—leg—leg;

free(p);

return l;

h
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TIPURI DE STERGERI = Stergerea

ulttimulul element din stiva

* declararea unut nou nod axx de tip pointer catre STIVA,
* noul nod axx preia adresa varfului stivei,

* se evalueaza conditia “atata timp cat nu am ajuns la wltimnl element din stiva” (sunt pe penultimul
element):

* daca conditia este indeplind, aux devine urmitorul element al stivet;
* In caz contrar (s-a identificat ultimul element al stivei):
* acest ultim element din stiva se Sterge,

* se realizeazd legatura la pointerul NULL pentru elementul care a devenit ultimul
element din stiva;

° se returnzeaza stiva fara ultimul element Sters.
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TIPURI DE STERGERI = Stergerea

ulttimulul element din stiva

STIVA*sterg ultim(STIVA*])
{STIVA *aux;

alx=| penultim \Qm
aux=I;

while(aux—leg—leg!=NULL) | g nf | e 11* ﬁ g
NULL

aux—aux—leg;

Jl<—

free(aux—leg);
aux—leg=NULL;
return l;

h

=
—
—
—
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TIPURI DE STERGERI=§tergerea unui

element de pe o anumita pozifie din stiva

. Rasi:

* definirea unei functii caut_poz (STIV A%, int pogitie) pentru identificarea pozitiei pogitie in stiva:
® se parcurge stiva pana la ultimul element sau pana la identificarea pozitiei curente £;
* daca a fost identificata pozitia curenta in cadrul stivei, atunci se returneaza varful stivei;
* definirea unei functit sterg _poz (STIVA*, int pog):

* daca poz=0 se apeleazd functia pentru Stergerea primului element din stiva

(l=elim_primul(l));

* altfel, se apeleaza functia caut_poz(Lpoz-1) st este eliminat din stiva elementul care se afla
pe pozitia poz (se realizeaza legatura intre predecesorul Si succesorul elementulur ce se
doreste a f1 Sters Si apoi se Sterge efectiv elementul de pe pozitia doritd);

* gse returneaza stiva fara elementul Sters de pe pozitia dorita.
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TIPURI DE STERGERI=5tergerea unui

element de pe o anumita pozitie din stiva

STIVA*caut_poz STIVA*sterg poz

(STIVA*], int pozitie)  (STIVA¥*L int poz)

fint k; {if(poz==0) l=elim_primul(l); elems=x->leg” x->leg->leg

k=0; else | | |

while((I=NULL)&&  {STIVA*x=caut_poz(l, poz-1); | " | & [ " lg =y | ks

(k<pozitie)) STIVA*elems=x->leg; poz=0 poz=1 poz=2 1
{1=1-leg; k++;} x->leg=x->leg->leg; T —

if(k==pozitie) return  free(elems); NULL

I; j

else return NULL; return l;

} }
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TIPURI DE ADAUGARI = Adiugarea unui

element desupra elementului aflat in varful
+Pasi stivel (conform LIFO)

* declararea unut nou nod axx de tip pointer catre STIVA;

* declararea unui pointer » citre STIVA (noul element ce va fi addugat deasupra elementului aflat in varful
stivel);

* noul nod axx preia adresa varfului stivei,

* se aloca memorie pentru noul element sy
* se completeaza campul informatie pentru noul element w ce va f1 adaugat;
o 1 > bP B (13 A 3 > N A A o IIN
se evalueaza conditia “atdta timp cdt nu am ajuns in varful stive’”:
* daca conditia este indeplind, aux devine urmatorul element al stivet;

* 1in caz contrar, se realizeaza legatura ultimului element (elementului din varful stiveil) cu noul element
addugat;

* noul element addugat devine noul varf al stivei,

® se returneaza stiva cu noul element adaugat. 4/5/2021 13




TIPURI DE ADAUGARI = Adiugarea unui
element desupra elementului atlat in vartul
stivel (conform LIFO)

STIVA* adaug vf(STIVA*],int infol)

{STIVA*aux,*w;

aux=l; au=| aux->leg

z:)(ii?:li‘:ﬁ:i?lauoc(SlzeOf(STIVA))’ inf | leg = inf | leg p———n infol{ leg

while(aux—leg!=NULL)
aux=aux—leg;
aux—leg=w; ML
w—leg=NULL;
return I;

}

W

Ie—

=
 —
—
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TIPURI DE ADAUGARI=Adiugarea unui

element cu informatia utila ¢ dupa un element 5
G cu informatia utila p |

* declararea unui nou nod azx de tip pointer citre STIVA;

* declararea unui pointer a catre STIVA, care reprezintd noul element ce va f1 addugat ce prezinta informatia utild g;

* se alocd memorie pentru noul element 4

* se completeaza campul informatie pentru noul element « ce va fi adaugat;

* noul nod aux preia adresa varfului stivei;

* se evalueazd condilia "atata timp cat informatia elementului curent este diferita de informatia elementulni dupd care se realizeazd
addugarea’:

* daca conditia este indeplina, axx devine urmatorul element al stivet;

® in caz contrar, informatia elementului curent coincide cu informatia elementului dupa care se realizeaza
addugarea (informatia utila p):

® se realizeaza legatura noului element adaugat « cu urmatorul element din stiva,

® se realizeaza legatura predecesorului cu noul element adaugat (nodul a);

® se returneaza stiva cu noul element adaugat. 4/5/2021 15




TIPURI DE ADAUGARI=Adiugarea
unui element cu informatia utila g dupa un

STIVA*adaug_ int(STIVA#*], int p, int q)
{STIVA*a,*aux;
a=(STIVA*)malloc(sizeof(STIVA));
a—inf=q;

aux=I;

while(aux—inf!=p)

aux—=aux—leg;

a—leg=aux—leg;

aux—leg=a;

return l;

)

aux=|

element cu informatia utila p

-

leg

aux->leq
\/ 4 infol| leg
q leqg
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TIPURI DE ADAUGARI=>Adiugarea unui

element pe o anumita pozitie

* Pasi:

* definirea unet functit caut_pog (STIVA*, int pogitie) pentru identificarea pozitiei pogitie in
stiva:
* se parcurge stiva pana la ultimul element sau pana la identificarea pozitiei curente

;

* daci a fost identificatd pozifia curentd in cadrul stivei, atunci se returneaza varful
stivel;
* definirea unei tunctit adaug poz (STIVA*, int poz, int infol) ce apeleaza functia caut_poz (],
0z-1) S1 este addugat in stiva pe pozitia poy elementul elema pentru care se aloca
Sl g Peaioay o P

memorie, se completeaza campul informatie S se realizeaza legaturile cu succesorul Si
predecesorul acestuia;

® se returneaza stiva cu elementul adaugat pe pozitia dorita.
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TIPURI DE ADAUGARI=Adiugarea
unui element pe o anumita pozitie

STIVA*caut_poz(STI

VAX*] int pozitie)

{int k;

k=0;

while((!=NULL)& &

(k<pozitie))
{1=1-leg; k++;}

if(k==pozitie) return

1;

else return NULL;

h

STIVA*adaug poz(STIVA¥*], int

poz, int infol)

{ STIVA*x=caut_poz(l,poz-1);

STIVA*elema=(STIVA*)malloc

(sizeof(STIVA));
elema—inf=infol;
elema—leg=x—leg;
x—leg=elema;

return 1;

}

— -
E. —
- o
I (]
L

=
—
—
—

¥=| ¥->leg
inf | leg -{EE;Q?&?4 inf
poz=1
7 elema
infol | leg
poz=2
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APLICATII PROPUSE

[ Testarea operatiilor de Stergere Si adaugare;

d Rezolvarea aplicatiilor nt. 1, 2 si 4, pag. 94;

0 Obs: 3,2,105) 3,2, 2, 1, 1;

0 Obs: 3,0,2,0,155) 3,2, 1;

d Obs: pentru apl.4 ——) exemplu 5.2.3, pag. 91;

[ Obs: se va utiliza cartea “Elemente de proiectarea algoritmilor. .
Ghid teoretic §i practic’, Sef. lucr. dr. mat. Carbureanu

Madailina, Editura Universitatii Petrol-Gaze din Ploiesti, 2021.
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- Sa va fie de folos Si
spor la lucru!
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