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NOTIUNEA DE LISTA

O

@)

o 3 S
* Lista =) colectie omogena, secventiala de
elemente (noduri);

* Lista = secventa finita L=(1, 12,..., ln) de
elemente (date elementare, structuri de date);

* Exemple de liste: lista studentilor dintr-o grupa,
lista cartilor dintr-o biblioteca, etc.
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MODURI IMPLEMENTARE

STIVA
O

O
* Implementare statici {=) implementare secventialiy

* Implementare statica——)elemente vecine sunt memorate automat la
adrese consecutive de memorie;

* Implementare statica, d Avantaj;

d Dezavantaj;
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MODURI IMPLEMENTARE
STIVA

* Implementare dinamici =) implementare inldntuita;

* Implementare dinamica —=)elemente vecine nu sunt memorate automat la
adrese consecutive, memorarea fiecarui element se realizeaza in diferite zone
de memorie:

—)fiecare nod al listei prezinta doua campuri;

infl | adrll |—— inf2 | ad2 p— e e — | infn | adm

MOD1 NOD2 NODOn

* Implementare dinamica

d Avantaj;
J Dezavantaj;
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NOTIUNEA DE STIVA
(STACK)

O
. o ° v b4 A I * v O
* Stiva —)caz particular de listd simplu inlintuits; ]
* Stiva ——) toate operatiile de adaugare §i Stergere de o) '
° 3 [V . 3 ,v ° ° “ﬁ
elemente se realizeaza la un singur capat al listei Bl e iy

) varf stivi;

* Exemple de stive: stiva de carti, stiva de farfurii, stiva
de CD-uri, stiva de documente, etc.

* Principiu =) LIFO (Last-In, First-Out);
* TDA Stiva.
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PRINCIPIUL LIFO

inserare

extragere

——varf stiva

NODn .
infn
NOoD2 inf?
NOD1 inf1

inserare

extragere
elemente

elemente

NODn | infn | 24— yarf stiva

NOD2 | infz | ade

NOD1 infl | adel
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MOD DE LUCRU L.S.I DE TIP STIVA
CONFORM LIFO

inserare extragere
elemente }"K
2 varf stiva
NOD4 5
NOD3 4
NOL2 1
NODH 3 Stiva: 2, 5,4, 1, 3
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DECLARARE STIVA

typedef struct lista
{int inf;

struct lista*leg;
}STIVA;
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TIPURI DE OPERATII

* Operatii de baza:

* Initializarea stivei,
* Crearea stivei;
* Parcurgerea elementelor stivei,

* Alte tipuri de operatii =) curs 6;
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OPERATII DE BAZA

* Initializarea stivei ) crearea unei stive vide/initializarea varfului stivei

. cu NULL; @
N
I

STIVA *init (STIVA *])
inf | leg I—
=2

{I=NULL,;
return I;

)

MULL
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OPERATII DE BAZA

@)

O

* Crearea stivei —) addugarea treptati de elemente, respecind LIFO,
prin citirea informatiei utile de la tastatura;

* Pasi:
* se declard nodul ce se doresSte a se adauga;
@)
* se aloca memorie pentru noul nod adaugat;

* se completeaza campul informatie al noului nod;

* se realizeaza legarea noulut element adaugat de restul elementelor stivet.
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OPERATII DE BAZA

* Crearea stivei;
STIVA *creare(STTVA*, int info) =a 2 &
{STIVA *a;

a=(STIVA *)malloc(sizeof(STIVA)); info | leg ; inf | leg

a—inf=info;

a—leg=l; g
1=a;
return 1; =|"'-||..||_|_

)
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OPERATII DE BAZA

* Parcurgerea elementelor stivei |:> parcurgerea fiecirui nod in parte, pornind de la
varful stivei pana la baza acesteia Si afiSarea informatiei utile asociate fiecarui nod
parcurs;

* Pasi:

* se declarda un nou nod axx de tip pointer citre STIVA;
* noul nod aux preia adresa varfului stivei;

* se evalueaza conditia “atdta timp cat nu am ajuns la baza stiver”:
* dacd conditia este indeplina, se afiSeaza informatia utila de la adresa awux ;

* aux devine urmatorul element al stivei;

® se repetad pasii anteriori pand in momentul in care conditia nu mai este indeplinita.
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OPERATII DE BAZA

* Parcurgerea elementelor stivei;

void afisare(STIVA *I)
{STIVA *aux;

aux=l;
while(aux!=NULL)
{coutKaux—inf;
aux—aux—leg;

)
)

aux=|

aux->leqg

inf

inf

leqg
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EXEMPLU APLICATIE

* Concatenarea a doui Ls.i. de tip STIVA;
* Concatenare :>opera§ie de bazi;

* Concatenare :>parcurgerea primei stive pana la sfiarSitul acesteia Si realizarea legaturii cu cea de-a doua
stiva;

* se declard un nou nod aux de tip pointer ciatre STIVA;
* stiva rezultat 1 primeSte adresa varfului stivei 11 (1=11);
* noul nod aux preia adresa varfului stivei (aux=l), respectiv adresa varfului stivei 11;
* se evalueaza conditia “atdta timp cit nu am ajuns Ia sfirsitul primei Iiste IP’:
* daca aceasta este indeplinitd, se trece la urmatorul element din lista 11;
* 1in caz contrat, se realizeaza legatura cu varful celei de-a doua liste, respectiv 12;

°  sereturneaza stiva l, respectiv stiva concatenata. 3/29/2021 16




CONCATENAREA A DOUA L.S.I. DE

TIP STIVA

#include<iostream.h>......
#include<alloc.h>

typedef struct lista

{int inf;

struct lista*leg;

}STIVA;

STIVA *I1,*12*];
STIVA*init(STIVA*])
{I=NULL; return 1;}
STIVA*creare(STIVA*Lint info)
{STIVA*a;
a=(STIVA*)malloc(sizeof(STIVA));
a—inf=info;

a—leg=l;

I=a; return 1; }
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CONCATENAREA A DOUA L.S.I. DE
TIP STIVA

void afisare(STIVA¥*])
{STIVA*aux;
aux=l;
while(aux!=NULL)
{cout<<aux—inf;
aux=aux—leg;}
}
STIVA* concatenare(STIVA*I1,STIVA*12,STIVA*])
{STIVA*aux;
1=11;
aux=l;
while(aux—leg!=NULL)
aux=aux-—leg;
aux—leg=I2;
return 1;}
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CONCATENAREA A DOUA L.S.I. DE
TIP STIVA

void main()

{clrscr();

int i,x,y,n,m;

cout<<'"Nr. elem stival:"; cin>>n;
11=init(11);

for(i=1;i<=n;i++)

{cout<<"info:"; cin>>x; I1=creare(l1,x);}
cout<<"stival este:"; afisare(11);
cout<<"\nNr. elem stiva2:"; cin>>m:;
12=init(12);

for(i=1;i<=m;i++)

{cout<<"info:"; cin>>y; 12=creare(12,y); }
cout<<'"\nstiva2 este:"; afisare(12);
cout<<"\nSTIVA CONCATENATA ESTE:";
I=concatenare(11,12,1); afisare(l);

getch();}
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APLICATII PROPUSE

* Testarea aplicatiilor 5.2.1, 5.2.2 si 5.2.3, pag. 86-92;

* Rezolvarea aplicatiilor 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, pag. 93;

Obs: se va utiliza suportul de curs Si laborator “ Elemente de proiectarea
algoritmilor. Ghid teoretic Si practic®, Sef lucr. dr. mat. Maidalina
Carbureanu, Editura Universitatii Petrol-Gaze din Ploiesti, 2021.

3/29/2021 20




Sa va fie de folos Si spor la lucru!
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