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Imagini

* Inserarea de imagini — plus de atractivitate, inbunatitesc considerabil |
designul s1 aspectul unei pagini Web; |

* Formate de imagine acceptate de catre browserele Web:

. *GIF (Graphics Interchange Format) cu extensia .gif;

*JPEG (Joint Photographic Experts Group) cu extensia .Jpeg sau .Jpg;
* XPM (X PixMap) cu extensia .xmp;

* XBM (X BitMap) cu extensia .xbm;

*BMP (BitMap) cu extensia .bmp;

*TIFF (Tagged Image File Format) cu extensia .tif sau .tiff.




Inserarea unei imagini intr-o pagina Web — eticheta <zzg¢>, pentru care nu existd o
eticheta pereche de inchidere;

| Pentru a identifica imaginea care va f1 inserata, se utilizeaza atributul s7¢ (de la soxrce=sursa)
al etichete1 <img>.

Atribute etichetd <img> sunt urmatoarele:

border — atribut pentru addugarea unui chenar in jurul imaginii;
width st height — atribute utilizate pentru a modifica dimensiunile prestabilite ale imaginii;

align — atribut utilizat pentru a alinia o imagine; atributul a/gn poate lua urmatoarele valori: /ef?
(aliniare la stanga), rght (aliniere la dreapta), 7op (aliniere deasupra), #id/le (aliniere la mijloc) st
bottom (aliniere la baza);

hspace st vspace — atribute utilizate pentru alinierea textului in jurul imaginii; acestea indica
distanta in pixeli pe orizontala si pe verticala dintre imagine si restul elementelor din pagina,

alt - atribut care admite ca valoare un text care va fi afisat in locul imagini;

background - o imagine poate fi utilizata pentru a stabili fondul unet pagini Web; drept
urmare, atributul s7¢ primeste ca valoare adresa ! URL a imaginii utilizate ca fundal.




* Reguli ce trebuie respectate in pregatirea imaginilor ce vor fi folosite |
intr-un site Web:

* salvarea imaginilor dorite a se utiliza in formatul potrivit (formate prezentate

anterior);

* salvarea imaginilor in dimensiunea corecta, cu aceiaSi lungime Si latime
specificatd in cadrul etichetei <sg> (dacd imaginea este mai micd sau mai
mare decat dimensiunea specificata, aceasta va f1 distorsionata);

* utilizarea rezolutiei corecte (salvarea unei imagini la o rezolutie mai mare
conduce la obtinerea unel imagini care este mai mare decat este necesar).




* ! Plasarea unei imagini in codul HTML afecteaza modul de afiSare al
acestuia;

* Exista tret modalitati de inserare a unei imagini in codul HTML:

° Inaintea unui paragraf, caz in care paragraful incepe la linie noua, sub imaginea inserata
(este inserata imaginea folosind eticheta </mg> impreuna cu atributul sre, iar intregul
text al paragrafului este plasat intre etichetele <p> </p>);

* lainceputul unui paragraf, caz in care prima linie a paragrafului este aliniatd cu marginea
inferioard a imaginii inserate (atat imaginea inserata la inceputul paragrafului folosind
eticheta <zmg> impreund cu atributul s, cat Si textul paragrafului sunt plasate intre
etichetele <p></p>);

* in interiorul unui paragraf, caz in care imaginea este plasatd intre cuvintele paragrafului
(este exact situatia precedentd, numai cd de aceasta datd eticheta <sizg> impreund cu
atributul s7¢ sunt plasate in interiorul textulur paragrafului si nu la inceputul
paragrafulur).




Liste

* Listele reprezintd un mod simplu de organizare a informatier dintr-un

. document;
* Limbajul HTML pune la dispozitia utilizatorului trei tipuri de liste:
* liste ordonate (Ordered Lists): liste in care elementele componente sunt numerotate;

* liste neordonate (Unordered Lists): liste in care elementele nu sunt numerotate, ct in
dreptul fieciruia este afisat un marcator;

* liste de definitie (Definition Lists): au rolul de a descrie o listd de definitii.




Tabelul 4. Etichete pentru liste ordonate

<ol> </ol> Etichetd pentru inserarea unei liste ordonate; implicit numerotarea se realizeazi cu

numere arabe (1, 2, 3...); numerotarea poate fi modificata prin utilizarea atributului type

al tag-ului <ol> (valori posibile: a, A, 1, I, 1).

<li> </li> Etichetd pentru introducerea elementelor (itemilor) din lista ordonata.

Tabelul 5. Etichete pentru liste neordonate

Tabelul 6. Etichete pentru liste de definitie

<ul> </ul> Etichetd inserare lista neordonatd; implicit numerotarea se realizeaza prin cerculete

pline; numerotarea se poate modifica prin utilizarea atributului type al tag-ului <ul>

(valori posibile: disc, square, circle).

<li> </li> Etichetd pentru introducerea elementelor (itemilor) listei neordonate.

<d1> </di> Eticheta inserare lista de definitie.

<dt> </dt> Eticheta introducere termen ce se doreste a fi definit.

<dd> </dd> Etichetd pentru definitia propriu-zisa a termenului.




Tabele

e * Iabel > schelet;
Etichete pentru crearea de tabele

|
| Eticheta pentru inserare tabel.

| Eticheta pentru inserarea unui rand intr-un tabel.

Etichetd pentru introducerea unei celule de date.

Etichetd pentru atagarea unui titlu tabelului.

Etichetd pentru introducere header (cap de tabel).

Etichetd care specificd faptul cd headerul tabelului trebuie si fie plasat in

<thead> </thead> interiorul etichetei <thead> pentru utilizarea facilititilor oferite de aceasta.

Etichetd prin care continutul principal al tabelului este plasat in interiorul

<tbody> </tbody> etichetei <tbody> pentru utilizarea facilitatilor oferite de acesta.

Eticheta care specifica faptul ca ultima linie a tabelului trebuie si fie plasata in

<tfoot> </tfoot> intetiorul etichetei <tfoot> pentru utilizarea facilitatilor oferite de aceasta.

B



Obs:

* un rand dintr-un tabel este format din mai multe celule ce contin date;

* constructia unei tabel incepe intotdeauna cu definitia unet linii (<#>), iar in cadrul
definitilor linitlor sunt generate celulele aferente coloanelor (<#6> pentru celule cap
de tabel s1 <#4> pentru celulele de date); altfel spus, un tabel este creat linie cu linie,
1ar fiecare linie este creata celula cu celula;

° exista trei etichete care ajuta la distingerea intre continutul principal al tabelulut S1
intre primul (header tabel) si ultimul rand al acestuia, care pot contine informatie
diferitd, si anume: <thead></thead>, <tbody></thody> Si <tfoot></ tfoot>; folosirea
acestora ajuta Si la formatarea diferitd a celor trei parti componente ale tabelului,
fata de restul continutului acestuia;

* utilizarea celor trei tipurt de etichete (<thead>, <thody> $1 <tfoot>) este necesari in
special in cazul tabelelor mai extinse ca St dimensiune.




Metoda pentru control design tabel —utilizarea unuia sau mai multor atribute asociate etichetel
<table>.

Atribute <table>:

®border=value — atribut utilizat pentru a adduga o bordura (margine) fiecarei celule a tabelului;

*alion=left/ rioht/ center — atribut utilizat pentru afisarea tabelului in stanga, dreapta sau centrat in

fereastra;

*cellspacing=value — atribut ce permite stabilirea spatiului care va fi lisat intre chenarele celulelor vecine
in tabel (st inclusiv intre ele si chenarul exterior al tabelului); dacd nu se specificd acest atribut, spatiul
dintre chenarele celulelor vecine in tabel va fi in mod implicit 2;

*cellpadding=value — atribut ce permite stabilirea unui spatiu care va fi lisat in fiecare celuld a tabelului,
intre continutul celulei si marginile acesteia; dacd nu se specificd acest atribut, spatiul este in mod

implicit 0;

*width=valne/ percent — atribut ce permite precizarea litimii tabelului (in pixeli sau in procente referitoare
la latimea documentului, respectiv a paginit Web);

® bgeolor=""culoare” — atribut ce permite stabilirea culorii de fundal a tuturor celulelor tabelulus;

® bordercolor="culoare” — atribut ce permite stabilirea culorii chenarului tabelului, atat a celui interior, cat
. . . ’ ’
si a celui exterior.




Atribute eticheta <tr>:

align - atribut ce stabileSte pentru toate celulele de pe linie, modul alinierit
continutului pe orizontald, in interiorul celulelor; acesta poate la una dintre

valorile Jeft, right, center sau justifyy

valign - atribut ce stabileSte, pentru toate celulele de pe linie, modul alinterii
continutului pe verticald, in interiorul celulelor; acesta poate la una dintre
valorile 7op, bottom sau middle,

bgeolor - atribut care determind, pentru toate celulele de pe linia respectiva,
culoarea de fundal.




* Atribute eticheta <td>:

* width $1 height — atribute ce determind, pentru celula respectiva, latimea si indltimea |
acestela In procente sau in pixels;

® align st valijgn — atribute ce stabilesc, la fel ca si in cazul etichetei <#>, modul in
care este aliniat continutul in interiorul celulei, pe orizontala respectiv pe verticala;

* colspan="n" — atribut ce stabileste intinderea celulet respective in dreapta cu #
coloane (echivalentul operatiei Merge Cells din Word, in cazul in care se unesc celule
adiacente pe orizontala);

SN,

* rowspan="n"" — atribut ce stabileste intinderea celulei respective in jos cu # linii

(echivalentul operatiet Merge Cells din Word, in cazul in care se unesc celule adiacente
pe verticald);

® bgeolor — atribut ce determina, pentru celula respectiva, culoarea de fundal.




Exemple

* Exemplull

e ikl

o <head>

* <title> Crearea tabelelor </title>
* < /head>

s bodv=

* <table border="2" align="center" cellspacing="1" cellpadding="5" width=200 bgcolor="blue"
bordercolor="red">

°  <caption align="center"> Creare tabel </caption>

°  <th> Cap tabel 1 </th>

e\ il Gapeabe i =

* <th> Cap tabel 3 </th>

*  <tr> <td> Rand 1- Celula 1 </td>

* <td> Rand 1- Celula 2 </td>

e i Randii Celula S ttd >

LN

* <tr> <td> Rand 2- Celula 1 </td>

* <td> Rand 2- Celula 2 </td>

* <td> Rand 2- Celula 3 </td>

R

°  </table> </body> </html>




Rezultat exemplul 1

_reare tabel




* Exemplul 2

<html>

<head>

<title> Prima aplicatie HTMLI!l </title>
</head>

" "

) RSN el IS 1 ae—=—"1.] o= 1
<rnarZ]ue¥é:> INSERARE DE IyMAGINI!!K /marquee>
<p><img src="PISICLjpeg" align="left" alt="pisicute" border="10" width="100"
height="75">
Text plasat dupa imagine <br>
Text plasat dupa imagine <br>
Text plasat dupa imagine <br>
Text plasat dupa imagine <br>
Text plasat dupa imagine <br>
Text plasat dupa imagine <br>
Text plasat dupa imagine <br>
Text plasat dupa imagine <br>
Text plasat dupa imagine <br>
</p>
</body>
</html>
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Rezultat exemplul 2

INSERARE DE IMAGINI! |

Text plasat dupa inagine
Text plasat dupa inagine
Text plasat dupa inagine
Text plasat dupa imagine
Text plasat dupa imagine

Text plasat dupa inagine

Text plasat dupa inagine

Text plasat dupa inagine

Text plasat dupa inagine




* Exemplul 3

AT pn e

eSN=head s

*  <title> Liste </title>
*  </head>

* <body bgcolor="blue" text="yellow">

—<p><uw>tismordomatar </u></p>

*  <ol> <li> Primul item lista ordonata </li>

* <li> Al doi-lea item al listei ordonata </1i>

*  <lIi> Al trei-lea item al listei ordonata </li>
LRSS

* <p> <u> Lista neordonata: </u></p>

°  <ul type="square"> <li> Primul item al listei neordonate </1i>
*  <lJi> Al doi-lea item al listei neordonate </li>

*  <]i> Al trei-lea item al listei neordonate </1i>

(RN

* <p> <u> Lista de definitie: </u> </p>

e <dI> <dt> WWW </dt>

* <dd> World Wide Web </dd>

e <dt> HTML </dt>

* <dd> Hypertext Markup Language </dd>

s dt R SGMI =< dt=

* <dd> Standard Generalized Markup Language </dt>
°  </dI> </p> </body> </html>




Rezultat exemplul 3

Lista ordonata;

1. Primul termn hista ordonata
2. Al dot-lea ttem al listet ordonata

3. Al tret-lea item al hister ordonata

Lista neordonata:

m Primul ttem al hister necrdo
m Al dot-lea ttern al listel

Hypertext Markup Language

okl

standard Generalized Markup Language |




End of cuts 2 PW




