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Limbajul HTML

" Formulare HTMIL;

Campuri text;

Butoane de tip submit/reset,
Campuri de tip password,
Campuri de tip butoane radio;

Campuri de tip checkbox;

Campuri ascunse (de tip hidden).

" plicati,




Campuri text

* permit utilizatorului introducerea de date intr-un camp de tip edzs;

. ® pentru crearea acestora se utilizeaza eticheta:
<INPUT type=""text” >;

* atribute eticheta <INPUT #ype="text” > — Tabelul 1.
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Tabelul 1. Atribute ale etichetei <input type=""text”’>

IVAS

maxlength

name

value

Descriere

Specifica litimea (in numar aproximativ de caractere) campului text;

implicit acesta are valoarea 20.

Specifica numarul maxim de caractere ce pot fi scrise in campul text.

Specifica numele campului text.

Poate specifica o valoare care si fie initial (la incdrcarea paginii) deja scrisda in cadrul

controlului.




Butoane de tip submit/reset:

buton prin activarea caruia are loc trimiterea tuturor datelor din formular citre
scriptul de pe serverul care le va prelucra;

un camp de tip submit se specifica prin eticheta:

<INPUT type="submit”>
un camp de tip reser = buton care se introduce prin utilizarea etichetet:
<INPUT type="reset”>

o componenta de tip reset reseteaza valorile parametrilor si anuleaza transmiterea
acestora citre script;

atribute pentru <INPUT type="submit/ reset”> — tabelul 2;

Obs: atributele asociate unel componente de tip reses sunt similare celor asociate
unei componente de tip submit.




Tabelul 2. Atribute ale etichetei <input type="submit/reset”>

Atribut Descriere

Specificd numele de identificare al componentei de tip submit/reset. |

Specifica textul care va fi afisat pe butonul de tip submit/reset.




Campuri de tip password:

* sunt componente similare campurile de tip text;

* Obs: deosebire dintre acestea fiind faptul cd la scrierea unui text in astfel de
campuri, textul nu va fi vizibil, ci in locul caracterelor introduse se vor afisa
asterisc-ufi;

* campurile de acest fel se introduc prin eticheta:
<INPUT type="password”>

* atribute <INPUT #pe="password”> identice cu cele asociate etichetei
<INPUT #pe="text">.




Campuri de tip butoane radio:

® sunt campuri care permit alegerea de catre utilizator a unei singure optiuni
dintr-o serie de optiuni posibile;

* campurile de acest tip se introduc prin utilizarea etichetei:

. <INPUT type="radio” >
* atribute <INPUT #Hpe="radio” > — tabelul 3.




Tabelul 3. Atribute ale etichetei <input type="radio”>

Ateibus

Specifica numele de identificare al componentei; este obligatoriu ca toate butoanele

care apartin aceluiagi grup (deci seria de optiuni din care trebuie aleasd doar una

singura posibild) sa poarte acelagi nume de identificare!!!!.

Specifica valoarea pe care o va intoarce butonul respectiv, daca el a fost cel ales.

Daca acest atribut este prezent, butonul respectiv va fi ales in mod implicit, la incdrcarea
checked paginii; este recomandabil ca, dintre toate butoanele care apartin aceluiasi grup, exact unul

singur sd contind acest atribut.

I
I



Campuri de tip checkbox:

° sunt campuri care permit bifarea sau stergerea bifdrii unei casute din lista de
optiuni;

* din punct de vedere practic, acestea permit utilizatorului marcarea uneia, nici
uneia sau a mai multor optiuni;

campurile de acest tip se creeaza prin utilizarea etichetet:
<INPUT type="checkbox”>
* Atribute <INPUT #ype="checkbox”’> — tabelul 4.
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Tabelul 4. Atribute ale etichetei <input type="checkbox’>

Descriere

Specifica numele de identificare al componentei.

name

) Specifica valoarea pe care o va intoarce componenta respectiva. |
value

Daci acest atribut este prezent, atunci campul va fi bifat la incarcarea paginii.

checked




Campuri ascunse (de tip hidden):

* aceste campuri permit trimiterea de valori citre server (odatd ce butonul

submit a fost activat) fara ca acestea sa fie vizibile 1n cadrul formularului
HTML!!;

* practic, aceste componente se specificd doar in codul HI'ML prin utilizarea
etichetei:

<INPUT type="hidden” name=""nume” value="value”>.

Obs:

*  atributul #ame indica numele componentei de tip hidden;

o atributul va/ue indica valoarea care va fi trimisa catre serverul Web.




Campuri de tip TEXTARFEA:

* este un tip de componenta care se utilizeaza pentru a introduce un text mai

lung, care se poate intinde pe mai multe linii;

* eticheta asociata este:

. <TEXTAREA>...</TEXTAREA> -
* atribute <ITEXTAREA>..</TEXTAREA> —tabelul 5.
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Tabelul 5. Atribute ale etichetei <TEXTAREA>

Atribut

name

rows

cols

Descriere

Specifica numele de identificare a componentei.

Specifica numarul de linii pe care se intinde componenta (implicit 2). Py

Specifica numarul de coloane pe care se intinde componenta (implicit 20).




Campuri de tip SELECT:

* aceste campuri sunt utilizate pentru afisarea unei liste din care utilizatorul
poate sd aleagd una sau mai multe optiuni;

* eticheta prin care se creeaza aceastd componenta:

<SELECT>..</SELECT>
* atribute <SEREG T <« SEEECT > = tabelul 6.




Tabelul 6. Atribute ale etichetei <SELECT>

Awibur

name Specifica numele de identificare a componentei.

Daca acest atribut este prezent, utilizatorul poate alege mai multe optiuni din lista,

multiple tinand apdsata tasta control sau shift in timp ce efectueaza click pe acestea.

Specificd numadrul de optiuni care sunt afisate; implicit este 1, in cazul listelor care nu

i sunt de tip multiplu; in acest caz, lista se prezintd sub forma unei liste de tip drop-

down.

[




Observatii:

* fiecare optiune dint-o listd de tip SELECT, se specifici prin eticheta
<OPTION></OPTION>, ce prezinta atributele:

. ® value (valoarea care va fi intoarsa de campul SELECT in cazul in care va
f1 selectatd o anumita optiune);

* selected (daca acest atribut este prezent, optiunea respectiva va f1 selectata
la incdrcarea paginii Web).




Remarca

utilizarea unor astfel de campuri creeazd doar “macheta/scheletul” unui
formular, formularul fiind unul (deocamdatalll) nefunctional, deoarece datele
introduse nu sunt prelucrate efectiv;

aceastd problema va fi rezolvatd prin utilizarea limbajului PHP (respectiv
prin utilizarea scripturilor), limbaj ce reprezinti unul dintre obiectivele
acestui curs;

unul dintre avantajele majore ale utilizarii PHP-ului, o reprezintd
posibilitatea prelucrarii efective a datelor dintr-un formular HTML.




Aplicatii-Crearea unui formular HTML

* Tipuri de campuri utilizate:

* campuri de tip text (Nume student, Prenumele studentulni);

* campuri de tip password (parola);

* campuri de tip butoane radio (lista selectie facultate);

* campuri de tip checkbox (lista selectie discipline de interes);

* un camp de tip TEXTAREA (pirere utilizator despre curs/cursuri);
* un camp de tip SELECT (lista calificative);

* un camp de tip submit (SEND);

* un camp de tip reset (RESET).




<head> <titl> FORMUILARE </ title></ head> |
<body> :
<form action=""test.php"" method=""get">
*  <br> Nume student:

*  <imput type=""text" size="30" maxlenght="250" name="Nume student"> <br> <br>

°  <br> Prenumele studentului:

*  <imput type=""text" size="30" maxlenght="250" name=""Prenume student"> <br> <br>

<br>Introduceti v rugam parola:

<input type="password" size="10" maxilenght=""15" name=""Parola student"> <br> <br>

Selectati facultatea de care apartineti:

<br> <input type="radio" name=""acultate'" valne="IME"">

INGINERIE MECANICA SI ELECTRICA
<br>




+  <input type="radio" name="facultate" value="LS">

o LITERE SI STIINTE

¢ <br> <input type="radio" name="facultate" value="SE">
g STIINTE ECONOMICE

s S

e <input type="radio" name="facultate" value="TPP">

: TEHNOLOGIA PETROLULUI SI PETROCHIMIE

e <bt> <br>

$ Alege din lista de mai jos diciplinele de interes:

¢ <br> <input type="checkbox" name="ISSC" value="1" checked> ISSC
="checkbox" name="IA" value="2"> IA <BR>
: <input type="checkbox" name="PLF" value="3"> PLF <BR>

8 <br> <input type=

\ <input type="checkbox" name="POO" value="4"> POO <BR>
e <input type="checkbox" name="APCH" value="5"> APCH <BR>
2 <input type="checkbox" name="IC" value="6"> IC

=11

$ <br> <input type="hidden" name="test" value="0">

. <br> Pirerea dvs. despre cursul/cursurile selectat/selectate:




<br>
<TEXTAREA rows="5" cols="20" name="opinie"></TEXTAREA>

<br> <br> Vi rugam alegeti din lista de mai jos calificativul pentru disciplina selectata:

<bt>

<sclect mame="califtcativ'>

<option value="EXCELENT" > EXCELENT
<option value="FOARTE BUN"> FOARTE BUN
<option value="BUN"> BUN

<option value="SATISFACATOR"> SATISFACATOR
<option value="SLAB"> SLLAB

</select>

()] ==t

<input type="submit" name="sumbit" value="SEND">
<input type="reset" name="reset" value="RESET">
</form>

</body>

</html>




Rezultat

Mume student: [HORIA | i

Prenumele studentulus |MIH.£\I |

Introducet va rugam parola:

Selectat facultatea de care apartinet:

& INGIIEEIE MECAIICA ST ELECTEICA

2 LITEEE SI STIHTE

O STINTE ECONOMICE

< TEHNOLOGLA PETROLULUI SI PETROCHIMIE

Alege din hista de mai jos diciphnele de mnteres:
IZ3C

O 14

FLF

POO

O APCH

Iz

Parerea dws. despre cursulfcursunile selectat’zelectate:

CURSURI CARE RASPUND
NOILOR CERINTE 51
SUNT IN CONCORDANTA
CU NOILE DESCOPERIRI
IN DOMENIU.

Wa rugam aleget: din hista de mai jos calificattvul pentru disciplina selectata:
[EXCELENT ~|[ seno ][ REsET
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