FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1. Institutia de invatdmant superior Universitatea Petrol-Gaze din Ploiesti
1.2. Facultatea Inginerie Mecanica si Electrica

1.3. Departamentul Automaticd, Calculatoare si Electronicd
1.4. Domeniul de studii universitare Calculatoare si Tehnologia Informatiei
1.5. Ciclul de studii universitare Licenta

1.6. Programul de studii universitare Calculatoare

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei | Introducere in automatic si calculatoare
2.2. Titularul activitatilor de curs Prof. dr. ing. Paraschiv Nicolae
2.3. Titularul activitatilor seminar/laborator Sef lucr. dr. mat. Carbureanu Madalina

2.4. Titularul activitatii proiect -

2.5. Anul de studiu I

2.6. Semestrul * 1

2.7. Tipul de evaluare Examen

2.8. Categoria formativa*™ / regimul*** disciplinei DS/DOB

* numérul semestrului este conform planului de invatamant;
** DF - Discipline fundamentale; DS - discipline de specializare; DC - discipline complementare

*kk

obligatorie/impusa = DOB; optionald = DOP; facultativa = DFA

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptaméana 4 | dincare: 3.2. 2 |33 2 | 3.4. Proiect | -
curs Seminar/laborator

3.5. Total ore din planul de 56 | din care: 3.6. 28 | 3.7. 28 | 3.8. Proiect | -
invatamant curs Seminar/laborator

3. 9. Total ore studiu individual (studiu dupa suport de curs, bibliografie si notite, documentare suplimentara in | 94
bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate, pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si
eseuri)

3.10. Total ore pe semestru 150

3.11. Numarul de credite 5

4. Conditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum » Cunostinte de matematica si fizicd de nivel liceal

4.2. de desfasurare a cursului | > Sala cu dotare multimedia (monitor senzitiv, proiector si ecran)
> In conditii reglementate, cursul se va putea desfasura prin videoconferintd
pe platforma Google Meet (sau echivalenta).

4.3. de desfasurare a > Laborator dotat cu instrumentatie de automatizare si tehnica de calcul
laboratorului
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5. Competente specifice acumulate si rezultatele invatarii* care stau la baza acestora

Competente profesionale

Rezultatele invatarii*

1. Operarea cu fundamente
stiintifice, ingineresti si ale
tehnologiei informatiei.

C1 - Studentul identifica si descrie concepte, principii si metode de
baza din ingineria sistemelor, legile reglarii automate, infrastructura
aritmetica si logica a calculatoarelor numerice, caracterizarea
succintd a sistemelor aferente unui calculator numeric.

A1 - Studentul utilizeaza metode specifice de masura a marimilor
electrice si identificd dispozitivele electronice digitale si analogice de
masurat.

A2 - Studentul analizeaza sistemele automate utilizand teoriile
studiate si acumuleaza primele cunostinte care privesc proiectarea,
implementarea, diagnosticarea si depanarea sistemelor digitale.
RAL1 - Studentul selecteaza si utilizeaza surse bibliografice specifice
domeniului Calculatoare si tehnologia informatiei.

2. Analiza componentelor
hardware si software

C1 - Studentul descrie, identificd si sumarizeaza concepte si metode
elementare privind modelarea, analiza, proiectarea si testarea
sistemelor automate si a celor de calcul.

RAT1 - Studentul manifesta spirit de initiativa si actiune pentru
actualizarea cunostintelor profesionale, economice si de cultura
organizationala.

3. Solutionarea problemelor
folosind instrumentele
stiintei si ingineriei
calculatoarelor

C1 - Studentul descrie, identificd si sumarizeaza concepte si metode
elementare privind limbajele de programare, mediile de programare si
tehnicile de programare.

RAL1 - Studentul are o comportare onorabild, responsabila si eticd, in
spiritul legii, pentru a asigura reputatia profesiei.

RA2 - Studentul selecteaza si utilizeaza surse bibliografice specifice
domeniului.

Competente transversale

Rezultatele invatarii*

1. Aplicarea, in mod
responsabil, a principiilor,
normelor si valorilor eticii
profesionale in realizarea
sarcinilor profesionale si
identificarea obiectivelor de
realizat, a resurselor
disponibile, a etapelor de
lucru, a duratelor de
executie, a termenelor de
realizare aferente si a
riscurilor aferente.

C1 - Studentul/absolventul descrie, identifica si sumarizeaza concepte
fundamentale din stiinta calculatoarelor si tehnologia informatiei si
modul lor de aplicare in probleme concrete.

A1 - Studentul specifica cerinte, analizeaza si evalueaza performantele
sistemelor de calcul.

RA1 - Studentul/absolventul are o comportare onorabild, responsabila
si etica, in spiritul legii, pentru a asigura reputatia profesiei.

RA2 - Studentul/absolventul aplicd valorile eticii si deontologiei
profesiei de inginer.

2. Identificarea rolurilor si
responsabilitatilor intr-o
echipa pluridisciplinara si
aplicarea de tehnici de
relationare in munca in
cadrul echipei.

C1 - Studentul
fundamentale din stiinta calculatoarelor si tehnologia informatiei.
RA2 - Studentul lucreaza eficient ca membru in echipa sau lider al

descrie, identifica si sumarizeaza concepte

acesteia.

* C — cunostinte; A - aptitudini; RA — responsabilitate si autonomie.
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6. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

6.1. Obiectivul general al
disciplinei

La sfarsitul cursului, studentul va detine cunostinte cu caracter general
referitoare la sisteme si calculatoare numerice, fiind in masurd sa
caracterizeze la nivel principial functionarea sistemelor automate si a
calculatoarelor numerice.

6.2. Obiectivele specifice

La sfarsitul cursului, studentul va fi capabil sa:

» identifice si sa defineasca conceptele fundamentale ale stiintei
sistemelor;

» explice pe baza legilor reglarii functionarea sistemelor
conventionale de reglare automata;

» caracterizeze organizarea unui calculator numeric;

analizeze si sa proiecteze circuit logice simple;

aplice reguli de calcul in sistemele de numeratie binar, octal,

hexazecimal.

Y VY

7. Continuturi

7.1. Curs

Nr. ore Metode de predare Observatii

1. Consideratii generale asupra sistemelor
1.1. Fundamente ale sistemelor

1.1.1. Conceptul de sistem

1.1.2. Caracterizarea functionala a sistemelor 4
1.2. Proprietéti ale sistemelor

1.2.1. Proprietati informationale (externe)

1.2.2. Proprietati structurale (interne)

automata

2.2. Functii de transfer

elemente
2.3. Legile reglérii automate

automata (SRA)

perturbatie

2.4. Sisteme de mésurat

2, Sisteme conventionale de reglare

2.1. Modele matematice ale sistemelor
2.1.1. Aspecte generale ale modelarii
2.1.2. Modele matematice analitice
2.1.3. Raspunsul in timp al sistemelor

2.2.1. Transformata Laplace
2.2.2. Definirea functiei de transfer.
2.2.3. Functii de transfer ale conexiunilor de

2.3.1. Exemple de sisteme de reglare

2.3.2.Legea reglarii automate dupa abatere
2.3.3.Legea reglarii automate dupa

2.3.4.Reglarea automata combinata

2.4.1. Aspecte introductive
2.4.2. Senzori si traductoare

Interactiva si conventionala,
centrata pe student

10
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2.4.3. Instrumente de vizualizare
2.5. Regulatoare automate

2.5.1. Structura unui regulator dupa abatere

2.5.2. Algoritmul proportional

2.5.3. Algoritmul proportional-integrator
2.5.4. Algoritmul proportional-integrator-
derivator
2.6. Elemente de executie (EE)

2.6.1. Structura unui EE tip robinet de reglare

2.6.2. Caracterizarea servomotoarelor
pneumatice

2.6.3. Caracterizarea unui organ de reglare
cu ventil

3. Bazele aritmetico-logice ale
calculatoarelor numerice
3.1. Reprezentarea datelor in calculator
3.1.1. Sisteme de numeratie si conversie
3.1.2. Reprezentarea interna a datelor
numerice
3.1.3. Reprezentarea interna a datelor
alfanumerice
3.1.4. Operatii aritmetice binare
3.2. Variabile si functii logice
3.2.1. Structura de algebra binara
3.2.2. Functii logice de doua variabile
3.2.3. Reprezentarea functiilor logice
3.3. Circuite logice
3.3.1. Aspecte generale
3.3.2. Circuite logice combinationale
3.3.3. Circuite logice secventiale

4. Organizarea subsistemelor unui
calculator numeric
4.1. Abordarea conceptuala a informatiei

4.1.1. Definirea informatiei

4.1.2. Corelatia entropie informationala - grad
de organizare

4.1.3. Transmiterea informatiei la distanta
4.2. Structuri si arhitecturi de calculatoare
numerice

4.2.1. Caracterizarea unui calculator numeric

4.2.2. Generatii de calculatoare

4.2.3. Limbaje de programare

4.2.4. Modele de calculatoare
4.3. Sistemele unui calculator numeric

4.3.1. Sistemul unitate centrala de procesare
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4.3.2. Sistemul memorie
4.3.3. Sistemul intrare-iesire
4.3.4. Sistemul de operare

Bibliografie curs

1. Paraschiv N., Introducere in automatica si calculatoare, PPT: https://ime.upg-elearning.ro/2025

2. Paraschiv N., Introducere in automatica si calculatoare. Editura Universitatji Petrol-Gaze din Ploiesti, 2017.

3. On-line: biblioteca.upg-ploiesti.ro/alice/AfWilng.dll?Details?action=0&site=0&brlk=1020615

4. Paraschiv N., Introducere in stiinta sistemelor si calculatoarelor. Editura Universitatii Petrol-Gaze din Ploiesti,

2011.

On-line: biblioteca.upg-ploiesti.ro/alice/AfWilng.dll?Details ?action=0&site=0&brlk=1020855

6. Diatcu E. s.a., Elemente fundamentale ale teoriei sistemelor si calculatoarelor, Editura Hyperion XXI,

Bucuresti, 1997.
7. Voicu M., Introducere in automatica, Editura Polirom, lasi, 2002.
7.2. Laborator Nr. ore Metode de predare Observatii

o

1. Cunoasterea experimentala a mediului de Suport laborator
simulare SIMULINK 4 Clasica, centrata pe student | si demonstratji
experimentale
2. Investigarea experimentala a dinamicii Clasica, centrata pe student Determinari
sistemelor 4 si pe rezultatele insusirii experimentale
cunostintelor predate la curs

3. Cunoasterea experimentala a elementelor 8 ldem Determinari

dispozitivului de automatizare experimentale

4. Analiza experimentala a unor sisteme de ldem Determinari

reglare automata 4 experimentale si
simulari

9. Bazele aritmetico-logice ale calculatoarelor ldem Determinari

numerice - aplicatji practice 4 experimentale si
aplicatii

6. Caracterizarea subsistemelor unui calculator 4 [dem Studiu de caz,

numeric demonstratie

Bibliografie laborator
1. Popa Cr., Popescu Cr., Introducere in stinfa sistemelor si laboratoarelor. Suport laborator, Editura
Universitatii Petrol-Gaze din Ploiesti, 2005.
7.3. Proiect | Nr.ore | Metode de predare |  Observaii
Nu este cazul
Bibliografie
Nu este cazul

8. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii
epistemice, asociatilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent
programului

» Continuturile disciplinei sunt specifice formarii initiale Tn domeniile stiintei sistemelor si
calculatoarelor fiind coroborate cu asteptarile comunitatii epistemice, a asociatiilor
profesionale si angajatorilor ce activeaza in acest domeniu
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9. Evaluare

Tip activitate 9.1. Criterii de evaluare 9.2. Metode de evaluare 9.3 Pon(.jerevdm
nota finala
Examinare finalg* Lucrare scrisa cu subiecte 65%
teoretice si aplicative
9.4. Curs Activitate la curs pe | Media notelor obtinute la testele 15%
parcursul semestrului din  timpul semestrului, cu
considerarea frecventei la curs
Activitate la laborator si | Verificare la incheierea activitatji 20%
9.5. Laborator P
verificari periodice de laborator
9.6. Proiect Nu este cazul

9.7. Standard minim de performanta

» Cunoasterea conceptelor fundamentale specifice teoriei sistemelor si reglarii automate.
» Elemente fundamentale privind organizarea unui calculator numeric si fundamentele aritmetico-logice ale

acestuia.
Data Semnatura titularului de curs  Semnatura titularului de Semnatura titularului de proiect
completarii seminar/laborator
: : Sef lucr. dr. mat.
Prof. dr. ing. Paraschiv n - -
25.09.2025 Nicolae Cérbureanu Madalina
Data avizarii in Director de departament Decan
departament Conf. dr. ing. Pricop Emil Conf. dr. ing. Badicioiu Marius
26.09.2025
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