FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1. Institutia de invatamant superior

Universitatea Petrol-Gaze din Ploiesti

1.2. Facultatea

Inginerie Mecanica si Electrica

1.3. Departamentul

Automatica, Calculatoare si Electronica

1.4. Domeniul de studii universitare

Calculatoare si Tehnologia Informatiei

1.5. Ciclul de studii universitare

Licenta

1.6. Programul de studii universitare

Calculatoare

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei

| Calculatoare numerice

2.2. Titularul activitatilor de curs

Prof. dr. ing. Paraschiv Nicolae

2.3. Titularul activitatilor seminar/laborator Sef lucr. dr. ing. Zamfir Florin

2.4. Titularul activitatii proiect

Nu este cazul

2.5. Anul de studiu

2.6. Semestrul *

4

2.7. Tipul de evaluare

Examen

2.8. Categoria formativa*™ / regimul*** disciplinei DD/DOB

* numérul semestrului este conform planului de invatamant;

** DF - Discipline fundamentale; DS - discipline de specializare; DC - discipline complementare

*kk

obligatorie/impusa = DOB; optionald = DOP; facultativa = DFA

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptaméana 5 [ dincare: 3.2. 3 ]33 2 | 3.4. Proiect | -
curs Seminar/laborator

3.5. Total ore din planul de 70 ] din care: 3.6. 42 1 3.7. 28 | 3.8. Proiect | -
invatamant curs Seminar/laborator

3. 9. Total ore studiu individual (studiu dupa suport de curs, bibliografie si notite, documentare suplimentard in | 55
bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate, pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si

eseuri)
3.10. Total ore pe semestru 125
3.11. Numarul de credite 5

4. Conditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum » Introducere in automatica si calculatoare
» Programarea calculatoarelor si limbaje de programare
» Proiectare logica
4.2. de desfasurare a cursului | > Sala cu dotare multimedia (proiector)
> In conditii reglementate, cursul se va putea desfasura prin videoconferintd

pe platforma Google Meet (sau echivalenta).

Y

4.3. de desfasurare a
laboratorului

Laborator dotat cu calculatoare numerice, module logice functionale
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5. Competente specifice acumulate si rezultatele invatarii* care stau la baza acestora

Competente profesionale

Rezultatele invatarii*

1. Operarea cu fundamente
stiintifice ale ingineriei
calculatoarelor si ale
tehnologiei informatiei.

C1 - Studentul identifica si descrie concepte, principii si metode de baza din
inginerie, electronica si informatica.

C2 - Studentul identifica si descrie concepte, principii si metode de baza
privind infrastructura aritmetica si logica a calculatoarelor numerice.

A1 - Studentul utilizeaza metode specifice de masura a marimilor electrice si
identifica dispozitivele electronice digitale.

RA1 - Studentul selecteaza si utilizeaza surse bibliografice specifice
domeniului.

3. Solutionarea problemelor
folosind instrumentele stiintei si
ingineriei calculatoarelor

C1 - Studentul descrie, identificd si sumarizeaza concepte si metode
elementare privitoare la limbaje de programare, medii de programare, tehnici
de programare si modul lor de aplicare in probleme concrete.

A1 - Studentul alege si explicd concepte proprii specifice proiectarii
algoritmilor.

RA1 - Studentul are o comportare onorabila, responsabila si etica, in spiritul
legii, pentru a asigura reputatia profesiei.

RA2 - Studentul selecteaza si utilizeaza surse bibliografice specifice
domeniului.

Competente transversale

Rezultatele invatarii*

1. Aplicarea, in mod
responsabil, a principiilor,
normelor si valorilor eticii
profesionale in realizarea
sarcinilor profesionale si
identificarea obiectivelor de
realizat, a resurselor
disponibile, a etapelor de lucru,
a duratelor de executie, a
termenelor de realizare
aferente si a riscurilor aferente.

C1 - Studentul descrie, identifica si sumarizeaza concepte fundamentale din
stiinta calculatoarelor si tehnologia informatiei si modul lor de aplicare in
probleme concrete.

A1 - Studentul specifica cerinte, elaboreaza scenarii de simulare, propune
solutii de rezolvare a unor probleme de control, analizeaza si evalueaza
performantele sistemelor informatice.

RA1 - Studentul are o comportare onorabila, responsabila si etica, in spiritul
legii, pentru a asigura reputatia profesiei.

RAZ2 - Studentul aplica valorile eticii si deontologiei profesiei de inginer.

2. |dentificarea rolurilor si
responsabilitatilor intr-o echipa
pluridisciplinara si aplicarea de
tehnici de relationare in munca
in cadrul echipei.

C1 - Studentul descrie, identifica si sumarizeaza concepte fundamentale din
stiinta calculatoarelor si tehnologia informatiei si modul lor de aplicare in
probleme concrete.

A1 - Studentul aplica tehnici moderne de management de proiect si de luare
a deciziilor, inclusiv intr-un cadru multidisciplinar.

RA1 - Studentul lucreaza eficient ca membru in echipa sau lider al acesteia.

3. Identificarea oportunitatilor
de formare continu si
utilizarea eficienta pentru
propria dezvoltare a surselor
informationale si a resurselor
de comunicare si formare
profesionala asistata de
calculator (portaluri Internet,
aplicatii software de
specialitate, baze de date,
cursuri on-line), atat in limba
romana, cat si intr-o limba de
circulatie internationala.

C1 - Studentul explica si interpreteaza rezultate teoretice si experimentale,
documentatie tehnica, fenomene si procese din domeniul Calculatoare si
tehnologia informatiei.

A1 - Studentul realizeaza responsabil proiecte pentru rezolvarea unor
probleme specifice domeniului, cu evaluarea corecta a volumului de lucru, a
resurselor disponibile, a timpului necesar de finalizare si a riscurilor, in conditii
de aplicare a normelor deontologice si de etica profesionald, precum si de
securitate si sanatate in munca.

RA1 - Studentul aratd spirit de initiativa si actiune pentru actualizarea
cunostintelor profesionale, economice si de cultura organizationala.
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adecvate.

RA3 - Studentul este angajat in invatarea pe tot parcursul vietii pentru
dobéndirea si implementarea cunostintelor, folosind strategii de invatare

* C — cunostinte; A - aptitudini; RA - responsabilitate si autonomie.
6. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

6.1. Obiectivul general al La sfarsitul cursului, studentul va detine cunostinte legate de:
disciplinei » structuri si arhitecturi de calculatoare numerice;
» arhitecturi reprezentative de microprocesoare;

» reprezentarea si procesarea interna a datelor in calculatoare numerice.

6.2. Obiectivele specifice La sfarsitul cursului, studentul va detine cunostinte pentru a:

> intelege conceptele de baza referitoare la caracterizarea si organizarea
calculatoarelor numerice;

» corela modul de realizare a operatiilor aritmetice cu formatele de
reprezentare a datelor;

» explica functionarea diverselor tipuri de circuite logice intalnite in structura
calculatoarelor numerice.

7. Continuturi

7.1. Curs

Nr. ore

Metode de predare

Observatii

1. Structuri si arhitecturi de calculatoare
numerice
1.1. Evolutia calculatoarelor
1.1.1. Introducere
1.1.2. Generatji de calculatoare
1.1.3. Forte tehnologice si economice
1.2. Modalitati de reprezentare a calculatoarelor
1.2.1. Masina von Neumann
1.2.2. Reprezentarea functionala
1.2.3. Reprezentarea structurala
1.3. Clasificri arhitecturale
1.3.1. Clasificarea dupa controlul executiei
1.3.2. Clasificarea dupa organizarea spatjului
de adresa

2. Infrastructura aritmetica a calculatoarelor
numerice
2.1. Introducere
2.2. Sisteme de numeratie, conversii i operatii
2.2.1. Sisteme de numeratie
2.2.2. Conversia unui numar dintr-o baza in
alta
2.2.3. Operatii aritmetice in binar, octal i
hexazecimal
2.3. Reprezentarea numerelor in calculator
2.3.1. Reprezentarea numerelor in virgula
fixa

12

Interactiva si conventionala,
centrata pe student

Suport de
curs in format
tiparit si
electronic
(slide-uri)

[dem
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2.3.2. Reprezentarea numerelor in virgula
mobila

2.3.3. Coduri numerice si alfanumerice
2.4. Operatii aritmetice in virgula fixa

2.4.1. Adunarea si scaderea binara

2.4.2. Inmultirea binara

2.4.3. Impartirea binara
2.5. Operatii aritmetice in virguld mobila

2.5.1. Adunarea si scaderea numerelor
reprezentate in virgula mobila

2.5.2. Inmultirea numerelor reprezentate in
virgula mobila

2.5.3. Impértirea numerelor reprezentate in
virgula mobila
2.6. Operatii aritmetice cu numere zecimale
codificate binar

2.6.1. Codificarea binara a numerelor
zecimale

2.6.2. Adunarea si scaderea in cod binar-
zecimal

2.6.3. Inmultirea in cod binar-zecimal

2.6.4. Impértirea in cod binar-zecimal

3. Infrastructura logica a calculatoarelor
numerice
3.1. Functii si operatii logice
3.1.1. Algebra booleana
3.1.2. Funciji si variabile logice
3.1.3. Minimizarea functiilor logice
3.2. Proiectarea structurilor combinationale
3.2.1. Convertoare de cod
3.2.2. Codificatoare si decodificatoare
3.2.3. Multiplexoare si demultiplexoare
3.2.4. Circuite de complementare
3.2.5. Comparatoare numerice
3.2.6. Detectoare de paritate
3.2.7. Sumatoare
3.3. Proiectarea structurilor secventiale
3.3.1. Circuite basculante bistabile
3.3.2. Registre
3.3.3. Numaratoare
3.3.4. Masini cu algoritm de stare

12

4. Subsistemul unitate centrala de
procesare a unui calculator numeric
4.1. Magistrale de comunicatie

4.1.1. Elemente definitorii ale unei magistrale

12

[dem

[dem
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4.1.2. Magistrale sincrone
4.1.3. Magistrale asincrone
4.2. Structura si functiile UCP
4.3. Elemente de arhitectura a
microprocesoarelor pe 8 bifi
4.4. Elemente de arhitectura a
microprocesoarelor pe 16 biti
4.5. Studiu de caz privind proiectarea unui
calculator numeric
Bibliografie
1. Paraschiv N., Calculatoare numerice, PPT: https://ime.upg-elearning.ro/, 2025-2026.
2. Andronescu Gh., Sisteme digitale, Editura Matrixrom, Bucuresti, 2001.
3. Cocan M., Pop B., Logica computationala, Editura Albastra, Cluj-Napoca, 2006.
4. Paraschiv N., Calculatoare numerice, Note de curs - format electronic, UPG Ploiesti, 2024.
5. Tanenbaum A.S., Organizarea structurala a calculatoarelor, Editura Byblos, Bucuresti, 2004.
6. Toacse Gh., Nicula D., Electronica digitala - Dispozitive, circuite, proiectare, Editura Tehnica, Bucuresti, 2005.

7.2. Laborator Nr. ore Metode de predare Observatii
1. Elaborarea si testarea unor proceduri in 4 Dezvoltare i
limbajul C pentru conversia bazei sistemelor de testari de
numeratje. aplicatii
2. Elaborarea si testarea unor proceduri in 4 ldem
limbajul C pentru reprezentari si calcule in
format virgula fixa.

J . — Clasica, centrata pe student si
3. Elaborarea si testarea unor proceduri in 8 N ldem
. . ) pe rezultatele insusirii
limbajul C pentru implementarea de coduri :

. ) cunostintelor predate la curs

corectoare si detectoare de erori.
4. Elaborarea si testarea unor proceduri in 6 ldem
limbajul C pentru reprezentari si calcule in
format BCD.
5. Elaborarea de proceduri in limbajul C pentru 6 ldem
implementarea unor operatii cu functii logice.
Bibliografie laborator
1. Zamfir F., Calculatoare numerice. Suport laborator - electronic, UPG Ploiesti, 2024.
7.3. Proiect | Nr.ore | Metode de predare | Observati

Nu este cazul
Bibliografie proiect
Nu este cazul

8. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii
epistemice, asociatilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent
programului
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» Continuturile disciplinei sunt specifice formarii initiale in domeniile stiintei sistemelor si calculatoarelor, fiind
coroborate cu asteptarile comunitatii epistemice, ale asociatjilor profesionale si ale angajatorilor ce activeaza

in acest domeniu.

9. Evaluare
Tip activitate 9.1. Criterii de evaluare 9.2. Metode de evaluare 9.3 Pon(.:ierevdm
nota finala
Examinare finalg* Lucrare scrisa cu subiecte 65%
teoretice si aplicatji
9.4. Curs Activitate la curs pe | Media notelor obtinute la testele 15%
parcursul semestrului din  timpul semestrului, cu
considerarea frecventei la curs
Activitate laborator i | Verificare la incheierea activitatji 20%
9.5. Laborator P
verificari periodice de laborator
9.6. Proiect Nu este cazul
9.7. Standard minim de performanta
» Cunoasterea reprezentarii functionale si structurale a calculatoarelor numerice.
» Cunoasterea infrastructurii aritmetico-logice a calculatoarelor numerice.
Data Semnatura titularului de curs ~ Semnatura titularuluide ~ Semnatura titularului de proiect
completarii seminar/laborator
Prof. dr. ing. Paraschiv Nu este cazul
19.09.2025 Nicolae Sef lucr. dr. ing. Zamfir
Florin
o Director de departament Decan
Data avizarii in Conf. dr. ing. Pricop Emil Conf. dr. ing. Badicioiu Marius
departament
26.09.2025
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