FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1. Institutia de invatdmant superior Universitatea Petrol-Gaze din Ploiesti
1.2. Facultatea Inginerie Mecanica si Electrica

1.3. Departamentul Automatica, Calculatoare si Electronica
1.4. Domeniul de studii universitare Calculatoare si Tehnologia Informatiei
1.5. Ciclul de studii universitare Licenta

1.6. Programul de studii universitare Calculatoare

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei \ Programarea in limbaje de asamblare
2.2. Titularul activitatilor de curs Sef lucr. dr. ing. Rosca Cosmina
2.3. Titularul activitatilor seminar/laborator Sef lucr. dr. ing. Rosca Cosmina

2.4. Titularul activitatii proiect

2.5. Anul de studiu

2.6. Semestrul *

<|o|w|

2.7. Tipul de evaluare

2.8. Categoria formativa*™ / regimul*** disciplinei DS/DOB

* numarul semestrului este conform planului de Tnvatamant;
** DF - Discipline fundamentale; DS - discipline de specializare; DC - discipline complementare
*** obligatorie/impusa = DOB; optionala = DOP; facultativa = DFA

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptdméana 4 Jdincare:3.2.curs | 2 | 3.3. Seminar/laborator | 2 | 3.4. Proiect

3.5. Total ore din planul de invatdmant 56 | dincare: 3.6.curs | 28 | 3.7. Seminar/laborator | 28 | 3.8. Proiect

3. 9. Total ore studiu individual (studiu dupa suport de curs, bibliografie si notite, documentare suplimentara in biblioteca, pe 44
platformele electronice de specialitate, pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri)

3.10. Total ore pe semestru 100

3.11. Numarul de credite 4

4. Conditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum » Programarea calculatoarelor
» Calculatoare numerice

4.2. de desfasurare a cursului | > Sala cu dotari multimedia

4.3. de desfasurare a » Laborator cu statii de lucru pe care sa ruleze pachetul de programe
seminarului/laboratorului NASM

5. Competente specifice acumulate si rezultatele invatarii* care stau la baza acestora

Competente profesionale Rezultatele invatarii*
CP2 - Proiectarea componentelor | C1. Studentul descrie, identifica, sumarizeaza concepte si metode elementare privitoare la
hardware, software si de modelarea, analiza, proiectarea si testarea sistemelor de calcul cu procesoare Intel x86.
comunicatii A1 - Studentul elaboreaza modele pentru diferite componente ale sistemelor de calcul,

hardware si software si evalueaza caracteristicile functionale si nefunctionale.
RA1 - Studentul arata spirit de initiativa si actiune pentru actualizarea cunostintelor
profesionale.
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Competente transversale

Rezultatele invatarii*

N/A -

* C — cunostinte; A - aptitudini; RA - responsabilitate si autonomie.

6. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

6.1. Obiectivul general al disciplinei

» La sfarsitul cursului studentul va fi familiarizat, prin cunostintele

dobéndite, cu problemele de natura hardware si software specifice

domeniului.

6.2. Obiectivele specifice

» La sfarsitul cursului, studentul va fi capabil:

o sainteleaga natura legaturilor hardware-software la

nivelul microprocesoarelor familiei Intel x86;

o sa formuleze si sa rezolve probleme in limbajul de

asamblare al microprocesoarelor familiei Intel x86.

7. Continuturi

7.1.Curs Nr. ore Metode de predare Observatii
8.1. Curs Nr.ore Metode de predare Observatii
Notjuni de baza asociate arhitecturii
platformelor Intel 80x86
- Un scurt istoric al microprocesoarelor Intel® 80x86
- Elemente de caracterizare structural Suport de
- Resurse interne (registrele generale) si externe (stiva) Interactiva §i conventionalé curs in format
destinate memorérii temporare a datelor 6 . ’ L.
- Registrul indicatorilor de conditii centrata pe student. tiparit i
- Sistemul de intreruperi electronic.
- Resurse si tehnici asociate pentru localizarea informatjei
in memorie
- Moduri de operare specifice procesoarelor pe 32 de bifi
- Moduri de operare specifice procesoarelor pe 64 de bii
Suport de
Formatul instructjunilor in limbaj de 4 Interactiva si conventjonala, curs in format
asamblare centrata pe student. tiparit i
electronic.
Limbajul de asamblare 80x86 Suport de
- Tipuri de date Interactiva si conventionala, curs in format
- Definirea si utilizarea datelor simple 4 centrats pe student tinarit si
- Definirea si utilizarea datelor compuse P ' parit i
- Operatori uzuali electronic.
Setul de instructiuni 80x86
- Instructjuni de transfer
- Instructjuni de conversie SUpOI’t de
- Instructjuni aritmetice Interactiva si conventionala, curs in format
- Instructiuni logice si la nivel de bit 8 centrats pe student tinarit si
- Instructiuni de intrare/iesire P ) P $ )
- Instructiuni pentru tratarea sirurilor electronic.
- Instructiuni pentru controlul programului
- Alte instructiuni ale familiei 80x86
Programare avansata in limbaj de Suport de
asamblare 6 Interactiva si conventionala, curs in format
- Structura generald a programelor centrata pe student. tiparit si
- Declararea si utilizarea segmentelor electronic.
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- Contorul de locatji

- Principii de declarare si utilizare a procedurilor
- Implementarea structurilor de control

- Tehnici asociate procedurilor

- Tehnici de utilizare a macroinstructiunilor .

Bibliografie

Nyirenda, E. Learn Assembly Language with NASM: A Beginner's Guide to 32-bit Assembly Programming on
Windows. Dragon Zap Education, 2024.

Bartlett, J. Learn to Program with Assembly: Foundational Learning for New Programmers. Apress, 2021.
llovan, C. D. Practice Assembly 32 Bits NASM. 1st Edition. Self-published, 2024.

Duntemann, J. x64 Assembly Language Step-by-Step: Programming with Linux. 4th Edition. Wiley, 2023.

7.2. Seminar / laborator Nr. ore Metode de predare Observatii
Descrierea limbajului NASM si a 4

configuratiei mediului de lucru

Reprezentari interne ale datelor 4

Definirea i initializarea datelor in limbaj de 4

asamblare

Structurarea programelor in limbaj de 2 Interactiva si conventjonala,

asamblare centrata pe student.

Instructiuni aritmetice

Instructiuni logice si de deplasare
Instructiuni de transfer

Instructiuni pentru operatii cu siruri de
caractere/cuvinte

Bibliografie

Nyirenda, E. Learn Assembly Language with NASM: A Beginner's Guide to 32-bit Assembly Programming on
Windows. Dragon Zap Education, 2024.

Bartlett, J. Learn to Program with Assembly: Foundational Learning for New Programmers. Apress, 2021.
llovan, C. D. Practice Assembly 32 Bits NASM. 1st Edition. Self-published, 2024.

Duntemann, J. x64 Assembly Language Step-by-Step: Programming with Linux. 4th Edition. Wiley, 2023.

7.3. Proiect Nr. ore Metode de predare Observatii

N A~

8. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii
epistemice, asociatilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent
programului

» Continuturile disciplinei sunt specifice domeniului, fiind coroborate cu asteptarile comunitatii epistemice, a
asociatiilor profesionale si angajatorilor ce activeaza in acest domeniu.

9. Evaluare
, . . .3. Pondere din
Tip activitate 9.1. Criterii de evaluare 9.2. Metode de evaluare 9.3.Po (.je e,dl
nota finala
9.4 Curs Cunoast'erga principiilorl Test grila 90%
expuse in timpul cursului
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9.5. Seminar/laborator

Cunoasterea nemijlocita a Realizarea problemelor i

cunostintelor practice expuse | temelor din cadrul lucrérilor de 10%

la laborator laborator

9.6. Proiect

9.7. Standard minim de performanta

> Efectuarea tuturor lucrarilor de laborator

Data Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de

completarii

seminar/laborator

Sef lucr. dr. ing. Sef lucr. dr. ing.
25.09.2025 Rosca Cosmina-Mihaela Rosca Cosmina-Mihaela

Data avizarii in
departament

26.09.2025
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Director de departament

Semnatura titularului de proiect

Decan

Conf. dr. ing. Pricop Emil Conf. dr. ing. Badicioiu Marius
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